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1. Etap edukacyjny i klasa
« edukacja wczesnoszkolna - klasa Il
2. Przedmiot
« edukacja wczesnoszkolna — humanistyczna

3. Temat zajec:

Zwierzeta afrykanskie

4. Czas trwania zajec
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat realizuje tresci z podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej. Daje mozliwo$¢ przeprowadzenia

lekcji zarowno w szkole, jak i w formie edukacji online. Zawiera elementy utrwalajgce zaje¢ na temat zwierzat z zoo.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Nowe technologie i narzgdzia TIK sg niemalze naturalnym srodowiskiem dla wspotczesnych ucznidw - rdwniez tych
najmtodszych. Stanowig dla nich uatrakcyjnienie oraz uaktywniajg ich prace podczas lekcji. Moga sprawic, ze lekcja

na diuzej zapadnie uczniom w pamigci.

7. Cel ogolny zajec¢
Okreslanie cech charakterystycznych zwierzat afrykanskich.
8. Cele szczegotowe zajec

1. Uczen zna nazwy zwierzat afrykanskich (ston, zyrafa, lew, zebra, antylopa, krokodyl, hipopotam, nosorozec,
matpa, hiena).

2. Uczen rozpoznaje wyglad zwierzat afrykanskich i tgczy go z nazwag danego zwierzecia.

3. Uczen rozumie pojecia migsozerny, roslinozerny, wszystkozerny.

9. Metody i formy pracy

Metody: stowna, oglgdowa, praktycznej dziatalnosci uczniow.

Formy: indywidualna, zbiorowa.

10. Srodki dydaktyczne

Aplikacja Learning Apps, wordwall, zasoby youtube, Cwiczenia "Gra w kolory" klasa 2, wyd. MAC.

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer/laptop/tablet z dostepem do Internetu, rzutnik z ekranem.



12. Przebieg zajeé

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Przywitanie sie z klasg, sprawdzenie obecnosci.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Afrykanskie puzzle.

Czas trwania

15 min

Opis aktywnosci

Zapoznanie uczniéw z tematem zaje¢: Zwierzeta afrykanskie:

Siedmiu chetnych uczniéw po kolei podchodzi do laptopa nauczyciela podtgczonego do rzutnika z ekranem.
Nastepnie kazdy z nich uktada puzzle przedstawiajgce jedno ze wierzat afrykanskich. Uczniowie po utozeniu
uktadanki mowig, jakie zwierze przedstawia obrazek.

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/190910-s%C5%820%C5%84/2x2 - ston
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/236139-uk%C5%82adanka-%C5%BCyrafa/2x2 - zyrafa
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/krajobrazy/176245-lew-na-sawannie/3x2 - lew

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/231865-zwierz%C4%99ta-savannah-zebra/3x2 - zebra

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/218175-krokodyl/4x2 - krokodyl

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/113947-hipopotam/2x2 - hipopotam

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/228767-nosoro%C5%BCec/3x2 - nosorozec

Po utozeniu wszystkich uktadanek, uczniowie odpowiadajg na pytanie nauczyciela: O jakich zwierzetach bedziemy

mowi¢ na dzisiejszych zajeciach? Gdzie mozna te zwierzeta spotkac? Na jakim kontynencie one zyjg?

Aktywnosé nr 2

Temat

Afrykanska przygoda zycia.

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci
Uczniowie ogladajg film edukacyjny o zwierzetach afrykanskich, ktéry naczyciel udostepnia na ekranie
rzutnika.

https://www.youtube.com/watch?v=-Im80PTQUSI



https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/190910-sÅ�oÅ�/2x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/236139-ukÅ�adanka-Å¼yrafa/2x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/krajobrazy/176245-lew-na-sawannie/3x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/231865-zwierzÄ™ta-savannah-zebra/3x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/218175-krokodyl/4x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/113947-hipopotam/2x2
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/228767-nosoroÅ¼ec/3x2
https://www.youtube.com/watch?v=-lm80PTQU8I

Po obejrzeniu filmu uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela: Czy znacie wszystkie zwierzeta
przedstawione w filmie? Ktore z tych zwierzat widzieliscie w ogrodzie zoologicznym? Ktdre z przedstawionych

zwierzat podobato wam sie najbardziej?

Aktywnosé nr 3

Temat

Co jedza zwierzeta afrykanskie?

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Nauczyciel pyta ucznidw, co ich zdaniem oznacza, ze zwierzeta sg migsozerne, roslinozerne oraz
wszystkozerne?

Nastepnie chetni uczniowie podchodzg do laptopa nauczyciela podtgczonego do rzutnika, na ktérym wspélnie z
resztg klasy za pomoca gry online okreslaja, ktére z wymienionych zwierzat jest miesozerne, roslinozerne lub

wszystkozerne.

https://wordwall.net/pl/resource/7425355/zwierz%C4%99ta-mi%C4%99s0%C5%BCerne-

ro%C5%9BIlino%C5%BCerne-wszystko%C5%BCerne

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Sympatyczne drapiezniki.

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Nauczyciel pyta uczniéw, co to znaczy by¢ sympatycznym, jakie zwierzeta wydajg nam sie sympatyczne i mite.
Nastepnie nauczyciel pyta uczniéw, co oznacza wyraz drapiezny.

Nastepnie uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1 w Cwiczeniach "Gra w kolory" klasa 2, s. 28. - Pisanie zdan o zwierzetach

afrykanskich - krokodyl, hipopotam, gepard.
Podsumowanie lekcji

Podzigkowanie uczniom za aktywnos¢ na lekcji.

13. Sposéb ewaluacji zaje¢


https://wordwall.net/pl/resource/7425355/zwierzÄ�ta-miÄ�soÅ¼erne-roÅ�linoÅ¼erne-wszystkoÅ¼erne
https://wordwall.net/pl/resource/7425355/zwierzÄ�ta-miÄ�soÅ¼erne-roÅ�linoÅ¼erne-wszystkoÅ¼erne
https://wordwall.net/pl/resource/7425355/zwierzÄ�ta-miÄ�soÅ¼erne-roÅ�linoÅ¼erne-wszystkoÅ¼erne

Uczniowie podchodzg do laptopa nauczyciela i za pomocg kota fortuny dokanczajg zdania dotyczace wrazen po

zakonhczonej lekgciji.

https://wordwall.net/pl/resource/8083408/ewaluacja-lekciji

14. Licencja

CCO0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zajeé: dowolna


https://wordwall.net/pl/resource/8083408/ewaluacja-lekcji
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

